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1 Einleitung

Der Wortschatz der FuRballsprache zeichnet sich durch einen grofRen
Reichtum an Synonymen, feinen stilistischen und semantischen Unter-
scheidungen, idiomatischen Wendungen und metaphorischen Uber-
tragungen aus der Allgemeinsprache aus. Er ist daher vielfach, sowohl
fur das Deutsche als auch fur die Sprachen anderer FuBRballnationen,
als Gegenstand lexikografischer Untersuchungen herangezogen wor-
den (z. B. Seelbach 2001, Gross 2002). Vor allem im Vorfeld der groRen
Turniere der letzen funfJahre entstanden auch mehrere gedruckte ein-
oder mehrsprachige Wdorterblcher der FuBballsprache (z. B. Burkhardt
2006, Colombo et al. 2006, Yildirim 2006, Simmen 2008).

Dieser Beitrag beschéftigt sich mit einem mehrsprachigen elektro-
nischen Worterbuch, dem Kicktionary. Ziel bei der Erstellung dieses
Worterbuches war, anhand des Vokabulars der FuBballsprache zu
untersuchen, wie moderne Methoden der computergestitzten, korpus-
basierten Lexikografie und neuere Ansdtze aus dem Gebiet der lexika-
lischen Semantik dazu beitragen kénnen, im elektronischen Medium
Worterblcher zu erstellen, die besser (oder: auf eine andere Art und
Weise gut) sind als ihre gedruckten Pendants.

Ich werde im folgenden Abschnitt zunéchst diese Methoden und
Anséatze kurz erlautern. Darauf folgend zeige ich, wie sie sich fur eine
Analyse des FuBballwortschatzes fruchtbar machen lassen. Abschlie-
Rend gebe ich einen Einblick in die Umsetzung des Kicktionarys in
Form einer Website.

2 Grundlagen

2.1 Computergestutzte, korpusbasierte Lexikografie

Computergestitzte Methoden in der Lexikografie haben das Poten-
zial, sowohl die Art und Weise, wie Wdrterblcher erstellt werden,
als auch die Formen ihrer Nutzung grundlegend zu erweitern und zu
verandern. Dies ist an anderer Stelle (Storrer 2001, de Schryver 2003,

117



2 Sprache und Fufiball

Klein 2004) ausfuhrlich beschrieben worden. Von den zahlreichen dort
dargelegten Aspekten mochte ich hier drei herausgreifen, die bei der
Entwicklung des Kicktionarys entscheidende Rollen gespielt haben:

1. Die Verfugbarkeit groRer Mengen digitalisierter Texte und die
Maoglichkeiten, die der Computer bietet, diese zu verarbeiten und
zu durchsuchen, erlauben dem Lexikografen, seine Analysen syste-
matisch empirisch zu fundieren. An die Stelle der traditionellen Zet-
telkésten, in denen der Lexikograf einzelne kurze Belege fur Worter
sammelt, treten elektronische Sprachkorpora, in denen sich die
Verwendungsweisen und Umgebungen von lexikalischen Einheiten
auch quantitativ und in ihrem Gesamtkontext charakterisieren las-
sen. Da das digitale Wdrterbuch gleichzeitig die Platzbeschréan-
kungen des gedruckten weitestgehend Uberwindet (s. u.), bieten sich
nicht nur aus Produzenten-, sondern auch aus Benutzerperspektive
neue und erweiterte Moglichkeiten, Worterbucheintrage mit au-
thentischem Beispielmaterial zu verkntpfen.

2. Bei der Gestaltung von Wodrterbucheintrdgen er6ffnet das elektro-
nische Medium ganz neue Perspektiven. Digital gespeicherte Daten
verursachen erstens wesentlich weniger Kosten und sind zweitens
beziiglich der Prasentationsformen viel flexibler als ihre gedruckten
Pendants. So stehen bei einem elektronischen Wdrterbucheintrag
der Integration von farbigen Textelementen oder Grafiken kaum
okonomische Zwange im Wege, und das Einbinden von Tonbeispie-
len oder bewegten Bildern wird durch die Multimediafahigkeit des
Computers Uberhaupt erst zu einer Option fur die Lexikografie.

3. Die Loslésung von der Druckform macht es schlieBlich auch még-
lich, den Inhalt eines Worterbuchs mehrfach nach verschiedenen
Ordnungskriterien zu strukturieren und diese Strukturen fur den
Nutzer verwertbar zu machen. ,,Nachschlagen" im Wdrterbuch ist
dann nicht mehr gleichbedeutend mit dem Blattern in einer alpha-
betisch geordneten Liste, sondern besteht im Navigieren in einer
vielfach vernetzten Struktur.l Das technische Mittel hierzu ist die
Hypertext-Technologie; die theoretische Grundlage kdnnen Ansétze
aus der lexikalischen Semantik sein, wie sie in den nachsten beiden
Abschnitten vorgestellt werden.

1 Natdrlich finden sich auch in herkbmmlichen Wdorterblichern vernetzte Struk-
turen in Form von Verweisen zwischen einzelnen Eintragen. Allerdings ist es in
der Druckform erstens ungleich muhsamer, solchen Verweisen zu folgen, als in
einem hypertextfahigen Browser. Zweitens beschranken sich solche Verweise
i.d.R. auf die unterste Ebene der Worterbuchstruktur, wahrend im elektroni-

schen Medium auch mehrfache Strukturierungen auf der Makroebene mdglich
sind. Die folgenden Kapitel werden dies eingehender erlautern.
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2.2 Semantische Relationen, Wortnetze

Semantische Relationen sind Beziehungen zwischen den Bedeutungen
von Wadortern. Die grundlegende Relation ist dabei die Bedeutungs-
gleichheit oder Synonymie. Sie kann zwischen Angehdrigen der meis-
ten Wortarten, z.B. zwischen Substantiven (Apfelsine, Orange), Verben
(6ffnen, aufmachen) oder Adjektiven (schnell, rasch), bestehen und ist in
der Lexikografie von jeher ein wichtiges Mittel zur Wortdefinition. In
einem weitverbreiteten Ansatz aus der lexikalischen Semantik dienen
Mengen synonymer lexikalischer Einheiten, sogenannte synsets, als
Grundbausteine von digitalen Wortnetzen (Fellbaum 1998). Ein Wort-
netz entsteht, indem zwischen diesen Grundbausteinen weitere seman-
tische Relationen festgehalten werden. Dazu gehdéren z.B.:

e Hyperonymie: Diese Relation besteht zwischen Substantiven X und
Y, sofern die Aussage ,,X istein/eine Art Y" wahr ist, Y also ein Ober-
begriff (ein Hyperonym) von X ist (Beispiel: ,,eine Apfelsine ist eine
Frucht").

< Holonymie: Diese Relation besteht zwischen Substantiven X und Y,
sofern die Aussage ,,X ist ein Teil von Y" wahr ist, bezeichnet also
eine Teil-Ganzes-Beziehung (Beispiel: ,,ein Dach ist ein Teil eines
Gebdudes").

= Troponymie: Diese Relation ist das Pendant zur Hyperonymie im
verbalen Bereich. Sie besteht zwischen Verben X und Y, sofern die
Aussage ,,X zu tun heiflt, Y auf eine bestimmte Art und Weise zu
tun" wahr ist (Beispiel: ,,zu torkeln heiflt, auf eine bestimmte Art
und Weise zu gehen™").

Da erstens die meisten semantischen Relationen transitiv sind (wenn A
ein Holonym von B und B ein Holonym von C ist, folgt zwangslaufig,
dass A auch ein Holonym von C ist) und zweitens ein und dasselbe
synset oft durch mehr als eine semantische Relation mit weiteren syn-
sets verbunden ist (z.B. ist das Wort Apfel durch Hyperonymie mit dem
Wort Frucht, durch Holonymie mit dem Wort Apfelbaum verbunden),
sind die so entstehenden Netze vielfaltige und komplexe Strukturen.
Ausgehend von einigen wenigen abstrakten Begriffen (z. B. Gegenstand,
Lebewesen), kann Uber sie der gesamte Wortschatz erschlossen werden,
womit eine erste Alternative zur alphabetischen Organisation von
Worterbuchern gegeben ist.
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2.3 Scenes und Frames

Das Wissen uUber Worter und Wortbedeutungen ist beim Menschen
- im Gegensatz zum Wadrterbuch - mit Sicherheit nicht alphabetisch
organisiert. Wortnetze mit ihrer auf semantischen Relationen basie-
renden Organisation kdénnen als eine mdgliche Anndherung an die
tatsachliche Struktur lexikalischen Wissens aufgefasst werden. Eine
andere plausible Annédherung basiert auf der fillmoreschen Framese-
mantik (Fillmore 1982).2

Vereinfacht gesprochen definiert die Framesemantik eine Scene als
das Wissen Uber prototypische Handlungsabldufe und die daran betei-
ligten Aktanten und Gegenstédnde. Dieses Wissen kann nicht sprachlich
sein, wird aber oft durch sprachliche Mittel hervorgerufen (,,evoziert").
Beispielsweise ruft eine AuRerung wie Bernd hat ein Sandwich gekauft
Wissen Uber typischerweise an einer kommerziellen Transaktion be-
teiligte Personen (Kaufer, Verkédufer) und Gegenstande (Ware, Geld)
sowie eine Vorstellung von einem Handlungsablauf (Austausch der
Ware gegen Geld zwischen Verkdufer und Kéaufer) hervor. Dabei sind
wohlgemerkt in der Regel nicht alle diese Elemente in der sprachlichen
AuRerung kodiert - der Produzent oder Rezipient der AuRerung kann
sie aber anhand seines Wissens Uiber Scenes ergéanzen.

Der gleiche Sachverhalt kann aber auch ganz anders versprachlicht
werden, z. B. als Max hat ein Sandwich verkauft oder Bernd hat 2,90 Euro
fur ein Sandwich bezahlt. Die durch die verschiedenen lexikalischen Ein-
heiten (kaufen, verkaufen, bezahlen) hervorgerufene Scene bleibt dabei die
gleiche, es werden aber unterschiedliche Perspektiven auf das Ereignis
eingenommen oder unterschiedliche Aspekte im Handlungsablauf
hervorgehoben. Ein Frame fasst nun alle lexikalischen Einheiten zusam-
men, die auf - in diesem Sinne - gleiche Weise auf eine Scene Bezug
nehmen. Fur die Scene ,,Kommerzielle Transaktion" fasst also ein Frame
~Kaufen" z. B. lexikalischen Einheiten wie kaufen, erwerben und Einkauf
zusammen, ein weiterer Frame ,,Verkaufen" lexikalische Einheiten wie
verkaufen, andrehen, verdufBern etc.

Im Rahmen des FrameNet-Projektes (Fillmore et al. 2003, Ruppenho-
fer et al. 2005) wird auf der Grundlage der Framesemantik eine groRe

2 Ich beziehe mich hier vornehmlich auf Fillmores friihere Arbeiten, in denen
klar zwischen einer Scene als einer konzeptuellen und Frame als einer sprach-
lich motivierten Kategorie unterschieden wird. In spateren Arbeiten, darunter
dem weiter unten erwédhnten FrameNet, tritt an die Stelle der Scene ein System
von verschiedenen, miteinander vernetzten Frame-Typen mit unterschiedlichem
Abstraktionsgrad. Da die Grundidee aber die gleiche bleibt und die klare Unter-
scheidung zwischen Scene und Frame fur die Lexikografie nutzlich ist, wurde sie
fur das Kicktionary beibehalten.
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elektronische Datenbank entwickelt, in der lexikalische Einheiten in
miteinander verknupften Frames organisiert und ihre Verwendungs-
weisen durch Belege aus digitalen Korpora illustriert sind.

3 Semantische Relationen, Scenes und Frames in der
FuBballsprache

3.1 Semantische Relationen in der FuRballsprache

Uber FuBball wird viel und haufig gesprochen und geschrieben.
Dies geschieht in den verschiedensten Medien unter Beteiligung von
Personen mit unterschiedlichsten Fachkenntnissen, sprachlichen Hin-
tergrinden und personlichen oder beruflichen Beziehungen zum Ge-
genstand.3 Dieser Umstand in Verbindung mit der Tatsache, dass ein
eigentlich immer gleiches Ereignis (eben ein FuRRballspiel) immer wie-
der aufs Neue beschrieben und fir den Leser oder Zuhdrer interessant
gemacht werden muss, dirften daflr verantwortlich sein, dass es in
der FuRballsprache von bedeutungsgleichen oder -4hnlichen Ausdri-
cken nur so wimmelt.

(la) Ecke, Eckball, Eckstof

(Ib) Tor, Kasten, Gehduse, Bude, (das) Eckige
(Ic) Ball, Leder, Pille, Spielgerat, (das) Runde
(Id) Tor, Treffer

(le) schieRen, abziehen, draufhalten

Wie die Beispiele in (1) zeigen, kann es sich dabei sowohl um verschie-
dene Varianten eines Wortes mit gemeinsamem morphologischen Ele-
ment (a) als auch um Wadrter mit génzlich verschiedenen Stammen (b
bis €) handeln. Synonyme sind teilweise recht deutlich verschiedenen
Stilebenen zugeordnet (vgl. vor allem b und c), oft trifft man sie jedoch
auch nebeneinander in einem einzigen Text an (z. B. d). Sie finden sich
in allen Wortklassen, ganz besonders aber im nominalen (a bis d) und
verbalen Bereich (e).

FuBballsprache ist in dieser Hinsicht also eher das Gegenteil einer
»echten" Fachsprache - ihr Synonymreichtum lauft dem Bemuhen an-
derer auf spezielle Gegenstande bezogener Sprachen (z.B. der Medi-
zinsprache) um terminologische Eindeutigkeit genau zuwider. Den-

3 Man stelle nur den FuRballexperten im Fernsehen, den Kommentator im Radio,
den Sportreporter einer (z.B. bayerischen) Lokalzeitung, den (z.B. sachsischen)
Dialekt sprechenden FuBballfan und den um Volksndhe bemuhten Politiker
nebeneinander, um sich zu veranschaulichen, in wie vielen Diskurstypen und
Sprachregistern FuBballvokabular taglich zur Anwendung kommt.
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noch ist das Vokabular des FuRballs natlrlich bestens geeignet, die
Vorgange auf dem Spielfeld knapp und préazise zu beschreiben. Dazu
tragt bei, dass sich viele Begriffe noch einmal in speziellere Unterbe-
griffe auffachern, die Hyperonym- bzw. Troponym-Relation also viel-
faltig besetzt ist:

(2a) Tor, Treffer > Eigentor, Ehrentreffer, Anschlusstreffer, Siegtreffer
(2b) einnetzen, einschielen, treffen > einschieben, einkdpfen, einnicken

(2c) Spieler > Feldspieler > Abwehrspieler > Innenverteidiger > Vorstopper
(2d) schlagen, bezwingen > deklassieren, uberrollen

(2e)foulen >féllen, legen > umgrétschen

Wie die Beispiele in (2)4 zeigen, geschieht dies teilweise durch No-
minalkomposition (a und c), teilweise bestehen diese semantischen
Relationen aber auch zwischen morphologisch nicht miteinander ver-
wandten Wortern (d und e). FUr manche Bereiche ergeben sich per
Transitivitat langere Ketten von Hyperonym-Beziehungen, die dem
Sprecher oder Schreiber eine feine Abstufung seiner semantischen
Genauigkeit erlauben (c). Ober- und Unterbegriffspaare finden sich
wiederum in verschiedenen Wortklassen, also im nominalen (a, c) wie
auch im verbalen (b, d, e) Bereich.

Holonyme in der FuBballsprache trifft man weniger bei der Be-
schreibung von dynamischen Ereignissen auf dem Spielfeld denn bei
der Benennung von statischen Objekten an:

(3a) Spielfeld > Hélfte > Sechzehner, Strafraum > Flinfmeterraum, Torraum
(3b) Tor > Aluminium, Gebalk, Torgestdnge > Pfosten > Innenpfosten, AuRen-
pfosten

Die Beispiele in (3) illustrieren zwei Holonymketten von Begriffen, die
Teile des Spielfeldes bezeichnen.

3.2 Scenes und Frames in der FulRballsprache

Ein FuBballspiel wird vom Betrachter intuitiv in eine Abfolge von dis-
kreten Handlungsabldufen unterteilt, die in der FuBballsprache selbst
als ,,Szenen" bezeichnet werden.5Das Konzept der Scene aus der Fra-

4 Das GroBRer-Zeichen bedeutet dabei ,ist ein Oberbegriff von'. Mit Kommata ge'
trennte Listen sind allerdings nicht unbedingt synsets, die aufgelisteten Worter
also in diesen Beispielen nicht zwangslaufig bedeutungsgleich.

5 Vgl. etwa folgendes Korpusbeispiel: ,,In der 55. Minute wurde Necati Ates im
Strafraum zu Fall gebracht, aber der EIfmeter von Fatih Tekke konnte vom ein-
gewechselten TorhlUter Andrey Morev, der fur den in dieser Szene verletzten
Novikov kam, gehalten werden."
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juesem antik findet also im FuBRball eine unmittelbare Entsprechung im
gangigen Sprachgebrauch. Betrachten wir als Beispiel fur eine solche
gzene den Zweikampf:

(4) In einer Zweikampfszene versucht ein angreifender Spieler (AS) an einem
Ort (O) auf dem Spielfeld, dem ballfiuhrenden Spieler (BS) den Ball (B) abzu-
nehmen. Die Szene endet, indem sich entweder BS oder AS durchsetzt.

Das entsprechende Wissen Uber einen prototypischen Handlungs-
ablauf kdnnte z.B. wie in (4) beschrieben werden. Dabei wird eine
zeitliche Abfolge von Ereignissen angegeben, und es werden die an
diesen Ereignissen beteiligten Aktanten und Gegenstéande, sog. Frame-
elemente, genannt. Bei der sprachlichen Realisierung finden sich
diese Frameelemente als obligatorische oder fakultative Mitspieler der
jeweiligen Pradikate wieder. Wie die Beispiele in (5) zeigen, bietet das
FuBballvokabular vielfaltige Mdglichkeiten, eine solche Szene sprach-
lich zu beschreiben:

(5a) [Lahm]ASund [Ba]BSliefern sich einen Zweikampf[an der AuRenlinie]0.
(5b) [Lahm]ASliefert sich [an der AuBenlinie]0 ein Duell [mit Ba]BS

(5¢c) [Lahm]~ greift [Ba]BS[an der AuBenlinie]0 an.

(5d) [Lahm]~ sforf [Ba]BS[an der AufRenlinie]0.

(5e) [Ba]BSnimmt es [an der AuRRenlinie]0 [mit Lahm]ASauf.

Mit Begriffen wie Zweikampf oder Duell (a, b) wird der Handlungsab-
lauf in situ, also so, wie er an Ort und Stelle stattfindet, versprachlicht.
Lexikalische Einheiten wie angreifen oder stéren (c, d; des Weiteren:
attackieren, bedrangen) leisten das Gleiche, nehmen aber statt einer neu-
tralen die Perspektive des angreifenden Spielers ein. Bei sprachlichen
Ausdricken wie es aufnehmen mit wird die umgekehrte Sichtweise, also
die des ballfiuhrenden Spielers, in den Vordergrund geruckt. Die Bei-
spiele in (6) demonstrieren, dass die gleiche Szene auch ausgehend von
ihrem Resultat beschrieben werden kann:

(6a) [Ba]BSspielt [Lahm]AS[an der AuBenlinie]0 aus.

(6b) [Ba]Bsdupiert [Lahm]AS[an der AufRenlinieL.

(6¢) [Ba]BStunnelt [Lahm]AS[an der AufRenlinie]O.

(6d) [Lahm ]| ASstoppt [Ba[BS[an der AulRenlinie]0.

(6e) [Lahm]ASgratscht [Ba]BS[an der AufRenlinie]0 ab.

(6f) [Ba[BSverzettelt sich [an der AulRenlinie]0 [gegen Lahm]AS

(6g) [Ba]BSvertandelt [an der AuRenlinie]0 [den Ball]B[gegen Lahm]AS

Besonders fur den Fall, dass sich der ballfUhrende Spieler durchsetzt,
hélt die FuRballsprache eine Vielzahl von lexikalischen Einheiten bereit
(a-c, des Weiteren z.B.: austanzen, ausdribbeln, umspielen, umkurven,
verladen, vernaschen, etc.). Der umgekehrte Ausgang kann wiederum
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sowohl aus der Perspektive des angreifenden (d, e) wie auch des ball-
fuhrenden (f, g) Spielers versprachlicht werden.

Man beachte, wie in (5) und (6) die zur Scene gehdrigen Frameele-
mente je nach eingenommener Perspektive, teilweise auch in Abhén-
gigkeit von der konkreten lexikalischen Einheit, in unterschiedlichen
grammatischen Positionen (Subjekt, Objekt, Zirkumstant) und Formen
(Nominalphrase, Prépositionalphrasen mit verschiedenen Prapositi-
onen) erscheinen.

Die zur Scene Zweikampf gehodrigen lexikalischen Einheiten lassen
sich also gemaf unterschiedlicher Perspektiven auf das Ereignis {in situ
oder ausgehend vom Resultat) und die beteiligten Aktanten (neutral,
ballfuhrender oder angreifender Spieler) in mindestens sechs verschie-
dene Frames einordnen. Dabei fallen die im vorigen Abschnitt bespro-
chenen Synonmye (hier z.B. angreifen und attackieren) wie auch Paare
von Ober- und Unterbegriffen (hier z.B. tunneln und sein Troponym
ausspielen) zwangslaufig in den gleichen Frame, denn ihre Bedeutungs-
gleichheit bzw. -Verwandtschaft geht mit einer gemeinsamen Perspek-
tive auf die betreffende Scene einher.

Fur die Organisation eines Worterbuchs leistet die Unterteilung
des Wortschatzes in Scenes und Frames aber auch noch anderes: Sie
fasst zum einen auch solche Mengen von bedeutungsverwandten
Wortern zusammen, deren semantische Gemeinsamkeiten sich nicht
unmittelbar als eine der vorgenannten semantischen Relationen nie-
derschlagen. Beispielsweise sind die Verben abschitteln, austricksen und
tunneln weder synonym noch eindeutig Ober- oder Unterbegriffe von-
einander, wirden also in einem Wortnetz trotz ihrer offensichtlichen
semantischen Gemeinsamkeiten nicht oder nur indirekt miteinander
verbunden werden. Die Scene/Frame-Systematik hingegen erfasst auch
solche unschérferen semantischen Relationen direkt, indem sie die
Verben aufgrund ihrer gleichartigen Perspektive in den gleichen Frame
einordnet.

Zum anderen stellt die Scene/Frame-Systematik im Gegensatz zu
den semantischen Relationen auch Beziehungen zwischen Angehdrigen
unterschiedlicher Wortklassen her. Man betrachte dazu die Beispiele in
(7), die alle zum gleichen Frame (,,Schiedsrichter-Intervention") der
Scene ,,RegelverstoR" gehdren:

(7a) [Schiedsrichter Drees] verwarnt [Jan Schlaudraff].

(7b) [Schiedsrichter Drees] gibt [Jan Schlaudraff] die Gelbe Karte.
(7c) [Schiedsrichter Drees] gibt [Jan Schlaudraff] die Rote Karte.
(7d) [Schiedsrichter Drees] verweist [Jan Schlaudraff] des Feldes.
(7€) [Schiedsrichter Drees] schickt [Jan Schlaudraff] zum Duschen.
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Dabei steht einmal (a, b) ein verbales Préadikat (verwarnen) einem be-
deutungsgleichen nominalen Prédikat (Gelbe Karte) mit zugehdrigem
Stutzverb (geben), einmal (c-e) ein nominales Pradikat (Rote Karte) zwei
bedeutungsgleichen idiomatischen Ausdrucken (des Feldes verweisen
und zum Duschen schicken) entgegen. Diese Alternativen zwischen ver-
balen und nominalen Préadikaten und idiomatischen Ausdricken (auch
festen Wendungen", ,,expressions figees") kommen in der FulRball-
sprache sehr haufig vor (vgl. hierzu ganz besonders die Arbeiten von
Seelbach) und tragen ganz wesentlich zu ihrem Formenreichtum bei.

3.3 Semantische Relationen, Scenes und Frames und
Mehrsprachigkeit6

Um dem Umstand gerecht zu werden, dass Bedeutungsgleichheit nicht
nur innerhalb einer Sprache, sondern auch Uber Sprachen hinweg exis-
tiert, kann das oben dargestellte Prinzip der semantischen Relationen
auf den mehrsprachigen Fall ausgeweitet werden:7

(8a) TorhuterlTorwartlSchlussmann = goalkeeper/keeper/custodian = gardien de
but/portier

(8b) bedienen/einsetzen =feed/pick out/set up = servir/decaler

(8c) pichenette < tir,frappe = Schuss, Torschuss

An die Stelle einsprachiger synsets, die eine Menge von Synonymen
enthalten, treten dann mehrsprachige synsets, die zusétzlich auch
Ubersetzungsaquivalente aufnehmen (a, b). Die Transitivitats- und
Symmetrieeigenschaften fuhren dabei dazu, dass innerhalb einer Spra-
che postulierte semantische Relationen auch uber Sprachen hinweg
gultig bleiben. Wie (8c) demonstriert, kann das bei Wortschatzlicken
einen ganz konkreten praktischen Nutzen haben: So gibt es fur das
franzdsische Substantiv pichenette (etwa: ,ein kurz und unerwartet an-
gesetzter Schuss') keine echte Entsprechung im Deutschen. Da in einem

6 Da es in diesem Beitrag vornehmlich um das deutsche FuBballvokabular geht,
halte ich die Ausfuhrungen zu diesem Thema kurzer, als es fur das Kicktionary
als mehrsprachig konzipiertes Wdorterbuch eigentlich geboten ist. Der interes-
sierte Leser sei fur eine ausfuhrlichere Diskussion mehrsprachiger Aspekte auf
Schmidt (2009) verwiesen.

7 Natarlich ist dieses Vorgehen nicht ganz unproblematisch. Der Begriff der ,,Be-
deutungsgleichheit" ist schon innerhalb einer Sprache nicht immer eindeutig zu
klaren, und seine Ausweitung auf den mehrsprachigen Fall verkompliziert diese
Klarung weiter. Im Falle der FuRRballsprache lasst sich Bedeutungsgleichheit aber
in sehr vielen Féallen weitestgehend unkontrovers feststellen. Der Nutzen der
resultierenden Information tUberwiegt aus Sicht eines Wdérterbuchbenutzers bei
Weitem die Schwierigkeiten, die sich bei nicht eindeutigen Féllen stellen.
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mehrsprachigen Wortnetz das Wort jedoch mit seinen franzdsischen
Hyperonymen tir und frappe verbunden ist, die ihrerseits auf deutsche
Ubersetzungséaquivalente verweisen, kann ein Waérterbuchnutzer an-
hand der multilingualen Wortnetzstruktur trotz fehlendem Uberset-
zungsaquivalent schlieBen, dass eine pichenette eine bestimmte Art von
Schuss ist.

Die Scene/Frame-Systematik kann ebenso auf den mehrsprachigen
Fall ausgeweitet werden. Da eine Scene per Definition sprachunabhén-
gig ist - das Wissen Uber prototypische Handlungsabldaufe im Fuf3ball
dirfte bei einem englischen Muttersprachler nicht wesentlich anders
aussehen als bei einem deutschen - und auch die moglichen Perspekti-
ven auf ein Ereignis nicht sprachgebunden sind, kann ein und derselbe
Frame lexikalische Einheiten aus mehreren Sprachen aufnehmen (vgl.
dazu auch Boas 2006). Die Beispiele in (9) demonstrieren dies fur die
Zweikampf-Scene:

(9a) [Ba]BSspielt [Lahm]ASaus.
(9b) [Ba]BSnutmegs [Lahm]AS (= Ba tunnelt Lahm)
(9c) [Ba]BSmystifie [Lahm]AG (= Ba narrt/vernascht Lahm)

Auch hier erhéalt der Worterbuchbenutzer nitzliche Informationen fir
den Fall, dass eine Ubersetzungsliicke vorliegt. Beispielsweise haben
weder das Englische noch das Franzosische eine vergleichbar gelaufige
Entsprechung fiir das deutsche Wort Fehlpass. Eine geeignete Uberset-
zung kann hier aber Uber einen Perspektivwechsel gefunden werden:

(10a) [Toni] spielt einen Fehlpass.
(10b) Ein Pass [von Toni] wird abgefangen.
(10c) A pass [from Toni] is intercepted.

Statt aus der Perspektive des Passgebers kann das Ereignis aus dem
Blickwinkel des den Ball abfangenden Gegenspielers geschildert wer-
den. FUr diese Perspektive halten beide Sprachen lexikalische Einheiten
wie intercept, intercepter, interception bereit, die der Worterbuchbenutzer
findet, indem er verschiedene Frames derselben Scene betrachtet.

4 Das Kicktionary

Das Kicktionary wurde auf der Grundlage eines Korpus aus deutschen,
englischen und franzdsischen FuBballberichten von den webseiten
der UEFA (www.uefa.com) und des deutschen FuBballmagazins kicket
(www .kicker.de) erstellt. Fur das Deutsche wurde neben geschriebenen
Texten zusétzlich ein kleines Korpus transkribierter Radiokommentare
herangezogen. Insgesamt standen so fur das Deutsche etwa 1000 000
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yVorter, fur das Englische und Franzdésische jeweils etwa 300000 Wor-
ter authentischen Materials zur Verfugung.

Ausgehend von aus dem Korpus generierten Wortlisten wurde fur je-
de Sprache ein Inventar von zu beschreibenden lexikalischen Einheiten
erstellt. Fur jede dieser Einheiten wurden dann Vorkommen im Korpus
gesucht und geeignete Beispielsdtze extrahiert. Insgesamt enthélt die
aktuelle Version des Kicktionarys ein Vokabular von knapp 2000 lexi-
kalischen Einheiten, die mit Uber 8 000 Beispielen illustriert sind.

Deutsch Englisch Franzdsisch Gesamt
Lexikalische Einheiten 792 599 535 1926
Substantive 451 318 290 1059
Verben 305 248 201 754
Beispiele 3551 2374 2239 8164

Die lexikalischen Einheiten wurden nach den oben dargelegten Prin-
zipien zum einen in 552 multilinguale synsets partitioniert und uber
die semantischen Relationen Hyperonymie, Holonymie und Tropony-
mie vielfach miteinander verknupft. Zum anderen wurden 16 Scenes
definiert und die lexikalischen Einheiten in insgesamt 104 zugehdrige
Frames eingeordnet. Wie in (11) fir das Substantiv Pass illustriert, wur-
den in den Beispielsatzen dann die Frameelemente dieser Scenes und
Frames, ebenso wie die lexikalische Einheit selbst und evtl. zugehdrige
Stutzverben, annotiert:

(11a) Oesper Grankjaer]PASIRspielte einen feinen Pass [auf Tomasson]REIp|ENT

([11]b) [Seinen]PASERPass [zu Wayne Rooney]REJOBENT leitete dieser weiter zu
Frank Lampard, der Ashley Cole auf der linken Seite in Szene setzte.

(11c) [Langer]DSTANEPass [von Klitzpera]PASSR [auf Meijer]REJ dBENT, der zu
Gomez zurucklegt, doch der Schuss des Aachener Stirmers geht knapp
links vorbei.

(1ld) Das gibt dem Kroaten Zeit, [seinen]pASERPass [in die Spitze] TARGET [auf
den startenden Luis Garcia]REOgENTgenau zu temperieren [...]

(lle) [Franca]pSERspielt einen tollen Pass [aus dem Mittelfeld 1~ ,~ [in die

Tiefe] TARET

Dem Benutzer wird das Wdrterbuch in Form einer Website (www.
kicktionary.de) présentiert, die die mehrfache Strukturierung per
Hypertext-Verknipfungen navigierbar macht. Der Einstieg kann einer-
seits Uber eine klassische alphabetische Wortliste erfolgen, andererseits
kann das Waorterbuch aber z.B. auch ausgehend von einer Beschrei-
bung der verschiedenen Scenes erschlossen werden:
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The Pass scene is centred on the event of a player transferring the ball to a
team-mate. The main protagonists of the scene are the passer and the
recipient. Using a part of his body, the passer directs the ball towards the
recipient. The ball moves in a certain direction from the source location
on the field along a path to a target location thereby covering a certain
distance.

Lexical units describing a pass from the passer’s point of view are to be
found in the frame Pass. [mme] ,

Abbildung 1: Grafische und verbale Beschreibung der Scene ,,Pass”

Wie Abbildung 1 zeigt, enthalten solche Scene-Beschreibungen typi"
scherweise eine Grafik, die den Handlungsablauf und die daran betei-
ligten Aktanten schematisch darstellt. Daran schlie3t sich eine verbale
Beschreibung der Scene an, die auf die zugehdrigen Frames verweist:

In der Darstellung des Frame selbst (Abbildung 2) werden dann die
lexikalischen Einheiten der verschiedenen Sprachen aufgelistet und
mit den eigentlichen Worterbucheintrdgen verknupft:
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PaSS [Scene: Pass]

gBEIC Einheiten /UnlUe lanicaie*

e» Ablage ablegen Abspiel abspielen Anspiel anspielen
auf_die_Reise_schicken auflegen Bananenflanke bedienen Diagonalpass
Einsetzen einsetzen Flanke flanken Flankenball freispielen geben
Hereingabe in Szene setzen Linksflanke MaRflanke offnender Pass Pass
passen querlegen Querpass Rechtsflanke Ruckpass schicken spielen
Steilpass Traumpass Vorarbeit Vorlage zurlicklegen Zuspiel

Rassist ball centre centre cross cross cutback diagonal_pass feed find
knockdown lay_off lay-off lett-wing_cross long_pass pass pass plck_out
playjn play pull-back release retum_pass right-wing_cross send free
Service set_up square_pass square tee_up thread through-ball through-pass

I'l balle caviar centre centrer decalage decaler demarquer diagonale lancer
ouverture passe en profondeur passe en retrait passejatdrale passe passer
remlse remiser Service servir transmettre transversale trouver

Abbildung 2: Lexikalische Einheiten im Frame ,,Pass"

Pass (Substantiv) = Scene Pass Frame PaSS

Definition

Der ballfihrcndc Spieler (PASSER) gibt den Ball weiter an einen Mitspieler (RECIPIENT)- Der
Ball bewegt sich dabei von einem Ausgangspunkt (SOURCE) aufdem Feld entlang eines Pfades
(PATH) zu einem Ziel (TARGET).

1. [Jesper Gf3nkjer] spielte einen feinen P att [auf Tomaason]qccPO,T , und der Stirmer des AC
Milan brachte den Bail aus kurzer Distanz an Strakosha vorbei Ina Tor.

2. [Seinen] , Pan (zu Wayne Rooneyj, ,,s. leitete dieser weiter zu Frank Lampard der Ashley
Coie auf der linken Seite in Szene setzte

3. [Langer] ; Pan [von Klitzpera]~;in [auf Meijer]iC(>s, , der zu Gomez zuriicklegt, doch der
Schuss des Aachener Storniere geht knapp link* vatei. (K.20c8 1p7]

4. Das gibt dem Kroaten Zeit, [seinen] , Pass [in die Spitzel.,,.”; [auf den startenden Luis
Garcial. . .. genau zu temperieren - der Spanier steht allein vor Butt und besorgt durch die Beine
des Keepers aus zwolf Metern Entfernung Metern die Fihrung (15 ). (K 2sad/p*|

10. Im Anschluss an einen [vMitan]}ST*.cc pa*s [von Fukai]®;., schoss Jansen volley deutlich driiber
und setzte damit ein erstes Offenaivzeichen (14 ). [K_7«74] p4

11. [Web],*™, toller Pau eben [auf Cacau (AUDIO); ]

12. sein erstes Saisontor auf herrlichen Paaa [von Marek Mintal] ,», , [auGO]

Abbildung 3: Wdrterbucheintrag fur das Substantiv ,,Pass”

Ein Wodrterbucheintrag (Abbildung 3) besteht aus einer Definition,
die auf die Frameelemente der Ubergeordneten Scene Bezug nimmt.
Dem folgen die annotierten Beispiele aus dem Korpus, die ihrerseits
mit dem Ursprungstext verknipft sind, sodass der Nutzer bei Bedarf
zusatzlichen Kontext zum Verstdndnis eines Beispiels heranziehen
kann. Sofern die Beispiele aus dem gesprochensprachlichen Teil (den
transkribierten Radiokommentaren) des Korpus stammen, kann auch
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der zugehorige Teil der Audioaufnahme abgespielt werden. Um eine
schnelle Ubersicht iiber die im Korpus gefundenen Formen der lexika-
lischen Einheit und ihrer Frameelemente zu ermdglichen, werden die
Beispiele auBerdem noch einmal in verkurzter tabellarischer Form, wie
in Abbildung 4 demonstriert, aufgelistet:

DIRECTION |On_The_FjeW_.Dir#ctiorl DISTANCE (On T1» FMO Oatarxe] PASSER [Ptayarl RECIPIENT [Playflf)
SOURCE [Oft_Tha_Flow_U>cation] TARGET |On_Th*_Fld_Uxatior’)

Support LU DIRECTION DISTAMCE PASSER

spfetfe P au JesperGrenkjnr auf Tomasson
P in Samen ZU Wayne Roorey
Pass Langer von KKzpera auf Meyer
Pass seinen aufden startenden Luis 0... indie Spitze
spat  Pass Franca aus dem Mcelfeid r die Tiefe
Pass md» Twfe von Asamoah
spbto  Pass *>Q0 auf Kruppfca
Pass seinem zu Ktoaa
Pass aufAlton in die Mitte
Pass weter von Fukal

Abbildung 4: Tabellarische Darstellung der Korpusverwendungen
von ,,Pass"

Schlie3lich verweist der Worterbucheintrag auf vorhandene Synonyme
und Ubersetzungséaquivalente (Abbildung 5):

Semantische Relationen

Abspiel  Anspiel Pass  Zuspiel
Synonyms pass  ball
balle  passe

Hypernyins

[MovingBalil»] Moving_BaU

Abbildung 5: Synonyme und Uberstzungsiquivalente von ,,Pass"

Zuséatzlich wird eine weitere Darstellungsform angeboten, in der
die lexikalische Einheit Pass zusammen mit allen weiteren Wodrtern
erscheint, mit denen sie eine semantische Relation (in Abbildung 6:
Hyperonymie) eingeht.

Weitere Navigationselemente des Kicktionarys, die hier aus Platz-
grinden nicht illustriert werden kénnen, beinhalten einen deutsch-
englisch-franzdsischen Paralleltext (d. h. das englische Original mit
einer deutschen und franzésischen Ubersetzung), in dem alle Vorkom-
men von Fullballausdriicken mit dem betreffenden Worterbucheintrag
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Abspiel.rt Anspiel.n Pass.n Zuspiel.n
ball n pass.n
allen passe.n

Diagonalpass.n
diagonal_pass.n
diagonalen

Querpass.n
square_pass.n
passejaterale n

Traumpass n

caviarn

Steilpass n
long_pass.n
passe_en_profondeur.n

Abbildung 6: Unterbegriffe (Hyponyme) von ,,Pass"

verknupft sind, sowie eine Maske, Uber die Lemmata und Framenamen
automatisch durchsucht werden kénnen.

5 Zusammenfassung und Ausblick

Dieser Beitrag hat anhand des Kicktionarys einige Mdglichkeiten auf-
gezeigt, die die computergestutzte, korpusbasierte Lexikografie fur die
Erstellung von elektronischen Wdrterbichern bietet. Der Wortschatz
des Fufllballs mit seinem Formenreichtum und seinen differenzierten
Betrachtungsweisen eines begrenzten Gegenstandsbereichs erweist
sich dabei als sehr fruchtbar, solche neuen Methoden anzuwenden.
Wie andere WorterblUcher auch, kann nattrlich auch das Kicktionary
nicht den Anspruch erheben, diesen Wortschatz vollstandig erfasst zu
haben. Verbesserungen kénnten beispielsweise erzielt werden, indem
den Analysen ein groReres und bezuglich der Texttypen variations-
reicheres Korpus (z. B. mit mehr gesprochenen Daten oder Textdaten
aus Zeitungen, die einen weniger nuchternen Stil pflegen als der
kicker) zugrunde gelegt wirde. Eine weitere mdgliche Verbesserung be-
stinde in der Ausweitung auf weitere Sprachen oder der Einbeziehung
von FuBballwortschatzexperten in einem Crowd-Sourcing-Verfahren
(vgl. dazu Schmidt 2008).
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